M odelado del M ovimiento de Particulas o Distribuciones de Particulas
(Puffs)

Para calcular concentraciones en
€l aire es necesario un seguimiento de
todas | as particul as necesarias para
representar la distribucion espacia y
temporal de un contaminante. Esto se
puede lograr explicitamente siguiendo la
trayectoria de cada particula, alas cuales
se les agrega una componente aleatoriaa
sus vel ocidades medias (basadas en €l
modelo meteorol 6gico) para representar
la dispersion de la nube de
contaminacién. Las siguientes
ecuaciones representan e calculo del
movimiento horizontal de cada particula:

X (t+A) =X mean(t+At)+U'(t+AL) At,
U'(t+At)=R(At) U'(H)+U" ( 1-R(AD)?)*°,
R(At)=exp(-At/TLy),

U"=oy A,

donde A es un numero aeatorio con una
mediadeOy, del. Loscaculos
pueden simplificarse si en lugar de
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modelizar el movimiento de cada
particula se computalatrayectoriade la
posicion media de la particulajunto con
ladistribucién de laparticula. La
desviacion estandar de la distribucion de
la particula puede ser calculada a partir
de todas las particul as,

2 _
o =

(Xi'xm)2

0 se puede calcular sin seguir particulas
individuales utilizando unaformade
distribucién (puff) y una ecuacion para
relacionar alaturbulencialocal. Por
gemplo,

doy/dt =v2 oy,
ou= (Ky/ T

Estas formas de se pueden
escoger del menu “

onfiqurationf .
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